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ARTICULATE STORYLINE 360 
 
Doelstelling 
Op het einde van de cursus kan de cursist interactieve e-learnings maken en publiceren. 
 
 

Doelgroep 
Personen die eenvoudige of meer complexe e-learnings willen maken. 

 
Voorkennis 
De deelnemers aan deze cursus moeten geen ervaring hebben. 

 
Cursusduur  
2 dagen 
 

Inhoud 

▪ Wat is Articulate Storyline? 
 

▪ De werkomgeving 

• Storyline 360 opstarten 

• Story view 

• Slide view 

• Triggers en Slide Layers 

• Timeline en States 
 

▪ Bouwstenen van een project 

• Een nieuw project starten 

• Scenes en slides 

• Themes en Templates 

• Slide Master 
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▪ Een Story opbouwen 

• Inleiding 

• Slides toevoegen 

• Tekst toevoegen 

• Afbeeldingen toevoegen 

• Shapes toevoegen 

• Characters toevoegen 

• Tekstballonnen toevoegen 
 

▪ Verbeteringen aan de inhoud 

• Knoppen 

• Markers 

• Hyperlinks 
 

▪ Interactieve elementen 

• Triggers 

• Werken met States 

• Werken met Hotspots 

• Werken met Zoom Regions 

• Werken met Scrolling Panels 

• Werken met muiscursors 

• Werken met variabelen 
 

▪ Werken met de timeline 

• Objecten verbergen of vastzetten 

• Objecten hernoemen 

• Objecten verplaatsen op de Timeline 
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▪ Werken met States  

• States aanpassen 

• Een nieuwe State toevoegen 

• Het object aanpassen 
 

▪ Werken met Layers 

• Een Layer toevoegen 

• Een Layer hernoemen 

• Layers verplaatsen 

• Layer Properties aanpassen 

• Layers zichtbaar / onzichtbaar maken 
 

▪ Werken met animaties  

• Animations toevoegen  

• Animaties kopiëren 

• Animaties op gegroepeerde objecten 

• Importeren uit PowerPoint 
 

▪ Werken met schermopnames 

• Een schermopname starten  

• Een schermopname gebruiken 
 

▪ Werken met vragen (quiz) 

• Vragen invoegen 

• Het invoerscherm 

• Vragen importeren 

• Werken met een question bank 
  

▪ Werken met de Player 

• De player aanpassen 

• Slide properties aanpassen voor de player 


